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Jatékkal a tanulas oroméért

Motto : ,, En jatszom ugyan, de ti vegyetek komolyan!” Szilagyi Domokos

A mindennapi életben egymast kizaro fogalmakként €l a felndttek, a sziilok, de akar a tanarok
szemében is a jaték és a tanulds. Sokan vélekednek ugy, hogy mig a tanulas ,,.komoly”
tevékenység, munka, addig a jaték a szabadidd fogalmahoz kapcsolddik.

Pedig a tanulés sikerének kulcsa els@sorban a motivacid. Az egyik legfontosabb kérdés a
tanar szamara, hogyan tudna olyan kereteket biztositani a tanitas soran, amelyek a didkok
tanuldsi motivaciojat eldsegitik.

Az utobbi évek pedagodgiai kutatasanak egyik témaja éppen a jatékositas lehetdségének
bevezetése a tanulds segitésére. A jatékok ugyanis olyan mechanizmusokat inditanak be az
emberi viselkedésben, amelyek 6romérzést okoznak, €s motivalnak az adott tevékenység
végrehajtasara. A tanulas jatékositasa vagy gamifikacio azt jelenti, hogy ,,kolcsonvessziik™ a
jatékokbol azokat a mechanizmusokat, amelyek a motivacio6 pozitiv, 6sztonzd érzését
kivaltjak, azaz a jatéktervezési elemeket nem jatékkontextusban hasznaljuk fel.

Sok sz6 esik manapsag arrdl is, hogy a gyerekek egyre kevésbé képesek hosszan koncentralni
valamire. A jatékba valo onfeledt elmélyiiléshez hasonld Csikszentmihalyi Mihaly Flow
elmélete, amely szerint egy adott tevékenységben annyira feloldodhatunk, olyan élményben
lehet kdzben résziink (flow-t, azaz aramlast éliink at), amelynek okdn az adott tevékenységet
pusztan dnmagaért, a cselekvésért végezziink. (Csikszentmihalyi, 2010) Aramlas atélésekor
az adott személy maximalisan motivalt, az adott tevékenységgel kapcsolatos koncentracioja
teljes. Ilyenkor nemcsak a teljesitoképesség ndvekszik, hanem az adott személy tudatallapota
is valtozik, amely visszahat magara a személyre is, akinek a kompetenciai fejlodnek, erdteljes
fokuszalasra képes, a tevékenység dromet okoz, nem megterheld.

Az EDUGRAAL cimi Erasmus + projekt hat orszag — (Franciaorszag, Belgium,
Spanyolorszag, Olaszorszag, Gorogorszag ¢s Romania) oktatasi szakembereit és
pedagogusait egyesiti egy kozos cél megvalositasa érdekében: Gjraértelmezni a hazi
feladatok felhasznalasat az ismeretek rogzitése, elmélyitése érdekében, de egészen vj,
innovativ forméban: jatékositva, fokozva a tanuldsi motivaciot és megteremtve a ,,flow”
¢lményt a hazi feladat megoldasa soran.



A projekt soran olyan hazi feladatok elkészitése a cél, amelyek a szamitogépes kalandjatékok
mintajara alapozva egy teremtett vilagba vonjak be a didkokat, ahol a torténet elérehaladtaval
kiilonboz6 feladatok megoldasaval érnek el a végso célhoz, szerzik meg a ’kincset, mikdzben
begyakoroljak az 6ran elhangzott ismereteket.

Az Edugraal projekt soran nem csak hazi feladat kalandok sziiletnek, hanem komplex mdédon
a tanarok felkészitése, a jatékositas fogalmaval valé megismerkedése is megtorténik egy e-
learning modul keretein beliil. A megvalositashoz sziikséges pedagdgiai eszkoztar is a
pedagogusok rendelkezésére all a kozos munka eredményeképpen 1étrejovo edugraal.eu
oldalon, amely hat nyelven: francidul, olaszul, magyarul, romanul, gérogiil és spanyolul
mutatja be a gamifikaci6 és a hazi feladat kaland fogalmat, oszt meg kész, azonnal
felhasznalhato hézi feladat kalandokat. Matematika, biologia, fizika , kémia, torténelem,
irodalom 6rdkon felhasznalhato, inter és transzdiciplinaris megkozelitésii, érdekes kalandok,
szines grafikai megoldéasok jellemzik a hazi feladatokat.

A Kolcsey Ferenc Fégimnazium didkjai is részt vettek a mar kész feladatok tesztelésében,
illetve tandrai maguk is készitettek kalandositott hazi feladatokat.

A leghitelesebb beszdmolodt a szaktanaroktol kapunk, akik rengeteg id6t és energiat fektettek
abba, hogy megtanuljak, illetve 1étrehozzanak a gyerekek szdmara kalandos, felfedeztetd
jatékositott hazi feladatokat. Az aldbbiakban az 6 tapasztalataikat, véleménytiket idézziik:

,,Jatékositott, kalandos hazifeladatokat hoztunk létre aminek soran uj kihivasokkal kellett
szembenézniink. A jatékositas mint modszer hazi feladatra alkalmazva egészen uj teriilet és
arra a kovetkeztetésre jutottunk, hogy megeri a befektetett munkat, hiszen a tanulas
folyamatat jol kiegésziti, segiti a gyakorlast és a mélyitést” (Tanar)

Erdekes szemléletméd, elGtervezés , sok kreativitds, még tobb idé és jo esetben csapatmunka
Jjellemzi ezt a fajta oktatasi modszert. (Tanar)

A téma kivalasztasanak igazodnia kell a didk érdeklodési koréhez, mert igy talan szivesebben
lat neki a t6bb oldalas feladatsornak. A gyakoroltato feladatok kivalasztasa tiint a
legegyszeriibbnek, hiszen a megtanitott elméleti vagy gyakorlati anyaghoz kellett
kapcsolodnia. A kerettorténet megalkotdsa viszont nagyon idoigényes, a szokincsnek
alkalmazkodnia kell a gyerek életkorahoz és elsodleges ismereteihez.” (Tandr)

A jatékositott hazi feladat létrehozadsat csapatban, kozosen végeztiik. Az egytittmiikodés
igazan jo hangulatban telt, nemcsak kihivas volt szamunkra, hanem igazi csapatépito feladat
is. Kreativ otletek sziilettek, gyorsan osszedllt a hazi feladat vazlata. Kicsit tobb idot vett
igénybe a szamitogépes tordelés, javitas, a végleges valtozat megteremtése. (Tanar)

Igazi kihivas volt, tetszett. (Didk)

Nekem személy szerint tetszettek a kihivasok és a varatlan fordulatok benne. Lenyiigozo!
(Didk)

Erdekesnek tartom az étletet, hogy a feladatokat beépitsék egy torténetbe. (Didk)

A jatékositas, a jatékositott hazi feladatok figyelemremélté modszer mindazon pedagdgusok
szamadra, akik 0j utakat keresnek és nem félnek a kihivasoktol.

Kedves Kollégék, kalandra fel!






